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Mathematik


Curriculum für das Fach Mathematik – 
Schuleingangsstufe (Zweijahresplan)
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Regine Gaiser
	Was? – Thema
	Was drin? – konkrete Inhalte

Material
	Was wird geübt? – Kompetenzen
	Wann? – Unterrichts-arrangement

	1. Leitidee Zahl

	Zählen und Zahlen kennen lernen, Zahlen schreiben
	· Zahlendetektive
· Zählspiele

· Schätzaufgaben

· Numerische Stangen

· Zahlen vergleichen (größer, kleiner, gleich)
· Sandpapierziffern

· Spindelkasten

· Ziffern und Chips

· Gerade und ungerade Zahlen

· unterschiedliche Zahlaspekte (Kardinalzahl, Ordinalzahl)
· Blitzblick

· farbige Perlentreppen

· Ziffernschreibkurs

· Seguintafeln 1 und 2 

· Stellenwerttafel Zehner/Einer
· Hunderterkette

· Hunderterbrett

· Tausenderkette


	1.1 Die Schülerinnen und Schüler können Zahlen lesen, sprechen und darstellen;

1.2 sich Zahlen mithilfe didaktisch strukturierten Materials vorstellen;

1.3 Zahlen und Ziffern in unterschiedlichen Funktionen und Kontexten erkennen und Zahlen und Ziffern situationsgerecht anwenden;

1.4 die Struktur des Zehnersystems mit Zehnern und Einern verstehen und sie bei Zahldarstellungen anwenden;

1.5 Zahlen vergleichen, strukturieren und zueinander in Beziehung setzen;


	Lernzeit

TS 1 bzw. 2

HA



	Grundrechenarten kennen lernen und üben
	· Rechenkarteien 

· Rechenkonferenz

· Zahlzerlegung (Schüttelschachteln, Rechenhaus)

· Kopfrechnen

· Zahlenstrahl

· Markenspiel 
· Rechenschiff

· Rechenrahmen

· Farbiges Perlenmaterial

· Streifenbrett zur Addition

· Übungsheft zur Addition

· Streifenbrett zur Subtraktion

· Übungsheft zur Subtraktion

· Goldenes Perlenmaterial

· Multiplikationsbrett
· Kernaufgaben/Quadrataufgaben zur Multiplikation

· Übungsheft zur Multiplikation

· Divisionsbrett

· Übungsheft zur Division

· Division mit Rest


	1.6 sich Zahlverknüpfungen und Grundrechenarten konkret vorstellen;

1.7 Zusammenhänge zwischen den Grundrechenarten erkennen;

1.8 die Kernaufgaben des kleinen Einmaleins und ihre Umkehrungen automatisiert wiedergeben, die Ergebnisse weiterer Aufgaben durch Ableitungen finden;

1.9 durch Schätzen, Kopfrechnen und Anwenden der Umkehroperationen prüfen, ob Ergebnisse plausibel und korrekt sind;

1.10 allein oder mit anderen Rechenfehlern auf die Spur kommen;

1.11 Rechenwege nachvollziehbar darstellen und erklären;

1.12 in Zahlenreihen Gesetzmäßigkeiten erkennen;

1.13 Zahlenreihen nach Gesetzmäßigkeiten aufbauen;


	Lernzeit
TS 1 bzw. 2

HA

	Weiterführendes Rechnen
	· Rechentricks/Rechenwege:
· Umkehraufgaben
· Tauschaufgaben

· Probeaufgaben

· Plus/Minus 0

· Plus/Minus 1

· Plus/Minus 9

· Verwandte Aufgaben

· Nachbaraufgaben

· Halbieren und Verdoppeln

· Rechenmauer/Rechendreieck

· Rechentabelle

· Knobelaufgaben


	1.9 durch Schätzen, Kopfrechnen und Anwenden der Umkehroperationen prüfen, ob Ergebnisse plausibel und korrekt sind;

1.10 allein oder mit anderen Rechenfehlern auf die Spur kommen;

1.11 Rechenwege nachvollziehbar darstellen und erklären;

1.12 in Zahlenreihen Gesetzmäßigkeiten erkennen;

1.13 Zahlenreihen nach Gesetzmäßigkeiten aufbauen;

1.14 einfache Rechenaufgaben, die in Tabellen und Schaubildern dargestellt sind, erkennen und eigene Aufgaben verfassen.


	KlaU
TS

Lernzeit

	2. Leitidee Messen und Größen

	Geld
	· Münzen und Scheine kennen lernen, benennen und unterscheiden

· Geldbeträge legen, zeichnen und aufschreiben

· Geldbeträge strukturieren

· Einkaufen und bezahlen

· Geld wechseln 

· Rechnen mit Geld

· Knobelaufgaben mit Geld

· Konbinatorikaufgaben
· Kommaschreibweise

· Zu Sachsituationen Aufgaben finden


	2.1 in kindgemäßen Experimenten mit geeigneten nicht standardisierten und standardisierten Einheiten in den Größenbereichen Geld, Längen und Zeit vergleichen, schätzen und messen;

2.2 typische Repräsentanten für standardisierte Maßeinheiten in den Größenbereichen Geld, Längen und Zeit benennen;

2.3 mit Geldbeträgen rechnen;

2.8 einfache Größenangaben in benachbarte Einheiten umwandeln;

2.9 Wissen und Können im Umgang mit Größen zur Klärung einfacher realistischer, kindgemäßer Sachverhalte an Frage- und Problemstellungen anwenden.

5.2 Daten aus vereinfachten Darstellungen entnehmen und daraus Informationen und Schlüsse ziehen;

5.3 bei der Bearbeitung von einfachen Textaufgaben aus dem Text mathematisch relevante Informationen entnehmen, diese in eine mathematische Struktur übertragen, lösen und das Ergebnis überprüfen;
	EPO

Lernzeit

HA

KlaU

TS

	Längen
	· Mit Körpermaßen messen
· Mit Messgeräten messen

· Mit dem Lineal zeichnen 

· Längen vergleichen

· Rechnen mit Meter und Zentimeter

· Schreibweise von Längen


	2.1 in kindgemäßen Experimenten mit geeigneten nicht standardisierten und standardisierten Einheiten in den Größenbereichen Geld, Längen und Zeit vergleichen, schätzen und messen;

2.2 typische Repräsentanten für standardisierte Maßeinheiten in den Größenbereichen Geld, Längen und Zeit benennen;

2.6 Längen schätzen, messen, zeichnen;

2.7 in einfachen Sachsituationen Längen berechnen;

2.8 einfache Größenangaben in benachbarte Einheiten umwandeln;

2.8 einfache Größenangaben in benachbarte Einheiten umwandeln;

2.9 Wissen und Können im Umgang mit Größen zur Klärung einfacher realistischer, kindgemäßer Sachverhalte an Frage- und Problemstellungen anwenden.


	EPO

Lernzeit
KlaU

TS

	Zeit
	· Verschiedene Uhren
· Stunde und Minute

· Zeit erfahren (Experimente)

· Tagesablauf

· Uhrzeiten einstellen, benennen, ablesen und schreiben

· Jahr, Monat, Woche und Tage benennen und ablesen können, Kalender
· Zeitpunkte, Zeitspannen
	1.3 Zahlen und Ziffern in unterschiedlichen Funktionen und Kontexten erkennen und Zahlen und Ziffern situationsgerecht anwenden;

2.1 in kindgemäßen Experimenten mit geeigneten nicht standardisierten und standardisierten Einheiten in den Größenbereichen Geld, Längen und Zeit vergleichen, schätzen und messen;

2.2 typische Repräsentanten für standardisierte Maßeinheiten in den Größenbereichen Geld, Längen und Zeit benennen;

2.4 Zeitpunkte und Zeitspannen in einfachen Fällen an Uhr oder Kalender bestimmen;

2.5 in einfachen Sachsituationen Zeitpunkte und Zeitspannen berechnen;

2.8 einfache Größenangaben in benachbarte Einheiten umwandeln;

2.9 Wissen und Können im Umgang mit Größen zur Klärung einfacher realistischer, kindgemäßer Sachverhalte an Frage- und Problemstellungen anwenden.


	EPO

Lernzeit

KlaU

TS

	3. Leitidee Raum und Ebene

	Raumlage,

Orientierung im Raum
	· Spiel im Raum

· Rechts oder links, vorn oder hinten, oben oder unten?

· Richtungen unterscheiden

· Spiegelbilder

· Auffinden gleicher Objekte

· Geobrett

· Papier falten

	3.1 sich selber im Raum positionieren und zielorientiert bewegen;

3.10 einfache symmetrische Figuren konkret handelnd herstellen und Formen und Figuren konkret handelnd auf Symmetrie überprüfen;


	Lernzeit

KlaU



	Geometrische Formen 
	· Flächenformen entdecken, untersuchen, beschreiben, herstellen und unterscheiden 

· Viereckausstellung

· Figuren aus Flächen herstellen

· Flächeninhalte handelnd ermitteln

· Parkettieren

· Geometrische Körper entdecken, untersuchen, beschreiben, herstellen und unterscheiden 

· Bauen mit Körpern

· Körper in der Umwelt

· Perspektiven

· Rauminhalte von Körpern kennen lernen und handelnd vergleichen

· Symmetrie, Achsensymmetrie, Spiegeln

· Spiegelachse durch Falten ermitteln

· Geobrett
· Bildbetrachtung Kandinski, Klee, …

· Gestalten mit Flächen und Körpern (drucken, Collage, etc.)

· Bandornamente

· Bilder, Symmetrien und Ornamente zeichnen und gestalten


	3.2 geometrische Körper in der Umwelt und in der Kunst entdecken und identifizieren;

3.3 geometrische Körper aus unterschiedlichen Perspektiven betrachten und beschreiben;

3.4 einfache Modelle geometrischer Körper herstellen und daran Köpereigenschaften beschreiben;

3.5 Körper miteinander vergleichen und zueinander in Beziehung setzen;

3.6 Körper bezüglich ihrer Rauminhalte experimentell vergleichen;

3.7 Formen und Figuren in der Umwelt und in der Kunst entdecken und identifizieren;

3.8 Flächen und Formen erkennen, sie benennen, beschreiben, zueinander in Beziehung setzen und mit ihnen kreativ gestalten;

3.9 einfache Flächeninhalte handelnd durch Auslegen und Parkettierung ermitteln; 
3.10 einfache symmetrische Figuren konkret handelnd herstellen und Formen und Figuren konkret handelnd auf Symmetrie überprüfen;

3.11 Achsensymmetrien und Verschiebungen an Objekten in der Umwelt als gestalterisches Element erkennen.


	EPO

Lernzeit

KlaU

TS


	4. Leitidee Muster und Strukturen

	Muster und Strukturen
	· Gesetzmäßigkeiten in Ornamenten und Parketten entdecken
· Muster aus geometrischen Formen fortsetzen (nachlegen, drucken, zeichnen)

· Bildbetrachtung z.B. M.C. Escher („Horses“)

· eigene Gestaltung

· Verändern von Parketten durch unterschiedliche Farbgebung

· Zahlenfolgen als Strukturen entdecken und weiterführen

· Geheimschriften und Codes entschlüsseln

· Verschlüsselte Botschaften schicken

· Tangram

· Origami

· Musterkarten

	4.1 einfache geometrische und arithmetische Muster untersuchen, beschreiben und Vorhersagen zur Fortsetzung treffen;

4.2 analoge Muster selbst kreativ entwickeln und beschreiben;

4.3 Zeichen- und Symbolkonstellationen als verschlüsselte Botschaften erkennen und diese nach einem Code entschlüsseln;

4.4 in Sachaufgaben die mathematische Struktur erkennen und umgekehrt zu vorgegebenen Zusammenhängen Sachaufgaben erfinden;

4.5 einfache Sachsituationen in Tabellen und Schaubildern darstellen, lesen und interpretieren.


	Lernzeit
KlaU

TS

HA

	5. Leitidee Daten und Sachsituationen

	Daten und Sachsituationen
	· Daten der Klasse sammeln und auswerten (Geburtstag, Alter, Größe, etc.)

· Tabellen anlegen, führen und lesen (Strichliste ( Tabelle)
· Fragen und Antworten finden

· Rechenbilder

· Rechengeschichten erzählen und rechnen

· Lösungshilfen entwickeln (Skizzen, Schaubilder, Pläne)
· Rechenkonferenz

· eigene Rechengeschichten erfinden, Rechengeschichtenkartei erstellen 

· Knobelaufgaben

· Projekte planen und durchführen (Schulfrühstück, Sporttag, Ausflug)


	5.1 aus Beobachtungen, aus einfachen Experimenten oder aus einfachen Texten Daten sammeln, erheben und darstellen;

5.2 Daten aus vereinfachten Darstellungen entnehmen und daraus Informationen und Schlüsse ziehen;

5.3 bei der Bearbeitung von einfachen Textaufgaben aus dem Text mathematisch relevante Informationen entnehmen, diese in eine mathematische Struktur übertragen, lösen und das Ergebnis überprüfen;

5.4 in einfachen Sachsituationen und Sachverhalten, die in Schaubildern oder Diagrammen dargestellt sind, relevante Fragen erkennen;

5.5 Sach- und Textaufgaben aus ihrem Erfahrungs- und Interessenbereich selbst darstellen.


	KlaU
TS


Legende
Epo: auf den aktuellen Bedarf abgestimmter Epochenunterricht

HA: Hausaufgaben

KlaU: gemeinsamer Unterricht, jede Woche nach Bedarf, in der Regel 1 Stunde

Lernzeit: 60 Minuten täglich (Deutsch, Mathematik, MeNuK kombiniert)
TS: Trennstunden, 1-2 Stunden pro Woche nach Lernfortschritt
Verwendete Unterrichtsmaterialien:

Zahlenzauber Klasse 1 / 2, Oldenbourg
Mathekartei Klasse 1 / 2, 1 X 1 – Kartei, Westermann
Mathematik bärenstark 1 / 2, Diesterweg
Montessori Material
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